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Liebe Denksport-Freunde!

Es freut mich, dass Sie sich flir unser
Online-Angebot interessieren.

Unsere Denksport-Spiele bringen lhnen
neue User und halten bestehende Besu-
cher langer auf Ihrer Website.

In meinen Seminaren als Gedachtnis-
trainer kam immer wieder die Frage auf,
wie man sich auch zu Hause geistig fit
halten kann. Daraus entwickelten wir ein
umfassendes Online-Angebot, mit dem
jeder spielerisch seine mentale Fitness
steigert. Darin sind auch Klassiker wie
Sudoku und Kreuzwortratsel enthalten,
die auf keinem Portal fehlen sollten.

Wenn Sie an einer individuellen Lésung
fir Ihr Webangebot interessiert sind,
entwickeln wir gerne Spielideen, mit
oder ohne Gewinnmaoglichkeit, nach
Ihren Wiinschen .

Fur Fragen zu unserem Angebot stehen
wir lhnen gerne zur Verfligung.

Es wiirde uns freuen, auch fir Ihren
Webauftritt neue Nutzer zu gewinnen
bzw. Besucher Ihrer Website nachhaltig
zu begeistern.

Herzliche Gri3e

 fard

Grinder und Geschaftsfuhrer

denksport.de

»Mit unserem Content runden Sie lhre
Angebotspalette ab und gewinnen
neue Usergruppen!”
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« Longseller -
« beliebt und bewdhrt -
« fordert das logische Denken «

Der Kombinierer

Das Zahlenratsel erfreut sich seit vielen
Jahren einer gro3en Beliebtheit.

Es fordert und fordert Logik und Kon-
zentration und verlangt jedem Durch-
haltewillen und Ausdauer ab.

leicht mittel schwer

Unser Angebot umfasst drei Schwierig- 2134
keitsgrade und bietet beliebte Zusatz-
funktionen wie z. B. Hervorhebung 7 9
oder automatische Vorselektion, um
sich allein auf die logischen Zusammen- ! 8 51 '
hange konzentrieren zu kdnnen. 4 (
Die Aktualisierung der Ratsel erfolgt je \
nach Wunsch taglich, wochentlich oder 9 B 5 J
monatlich. 1073 !
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« fiir kluge Kopfe -
- erweitert den Wortschatz -
« zdhlt zu den Standards «

Der Klassiker
Ihre User trainieren ihren Wortschatz,
Sprachgewandtheit und ihre Allgemein-
bildung.

Schwere, fur ihn scheinbar unlésbare
Begriffe, kann sich der User vorgeben
lassen.

Die Aktualisierung der Ratsel erfolgt je
nach Wunsch taglich, wochentlich oder
monatlich.

Diesen Klassiker gibt es in drei Varianten:
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Die passenden Begriffe miissen anhand
einer Beschreibung gefunden werden.

)
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Schiittelgitter

Von den einzelnen Begriffen sind die
Buchstaben in veranderter Reihenfolge
Gesucht: Klattarpflanzen

vorgegeben. Dieses Ratsel muss allein
durch logische Schluf3folgerung gelost '? B

werden.

m]

s SR

__ONLINE
7

Guswcht:s badenkan |

-I 5|7
[Friten] [euston] Eegrit vorosten] 7] ,

service denksport.de Ihr Ansprechpartner: Pia Mancini / +49 6101 657 90 10 / service@denksport.de




« Produkte spielerisch verankern -
- steigert die Konzentration -
« trainiert die Merkfdhigkeit

Der Einpragsame

Bekannt und beliebt aus Kindheitstagen
zur Steigerung der Gedachtnisleistung.
Es sind vielfaltige Motive oder Bildge-
staltungen mdglich. Gerne auch indivi-
duell auf Ihre Wiinsche zugeschnitten.
Ihr Logo oder lhre Produkte kénnen so
spielerisch gelernt werden.

Nach Beendigung des Spiels erhalt der
Nutzer eine personliche Auswertung,
die die eigene Leistung im Verhaltnis zu
anderen Spielern einordnet.

Memo-Spiel de luxe

Diese Version lasst sich sehr gut fir ei-
ne Produkteinfiihrung oder andere
KommunikationsmaBnahmen nutzen.
Nach erfolgreichem Aufdecken eines
Parchens werden dem Spieler Produkt-
informationen angezeigt. Auf Wunsch
inklusive Bestelllink.
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Gliickwunsch, sie haben aiie Paare gefunden!

Mehr Schritte als Sie benstigten 899,
Mit weniger Schritten kamean 6% aus.

aller Spieler.

Ihre persaniiche Entwicklung:

20 20 2

Veriauf Iscl
v chen Noch einmal spielen
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iPad kompatibe|

« fordert die Konzentration -
« trainiert die Merkfdhigkeit
- weckt den Ergeiz «

Der Unbestechliche

Schnelligkeit, Konzentration und Erin-
nerungsvermogen sind die Herausfor-
derungen des Merktests.

In einer Spielflache mit 3 mal 3 Feldern 40
wird alle paar Sekunden eines der Fel-
der durch ein Symbol markiert. War
das selbe Feld zwei Schritte zuvor auch
schon markiert, muss dies durch Tasten-
druck bestatigt werden. In einer zweiten
Schwierigkeitsstufe ist neben der Positi-
on auch noch auf die Farbe zu achten.

Nach Beendigung des Tests erhalt der
Nutzer eine personliche Auswertung,
die die eigene Leistung im Verhaltnis zu
anderen Spielern einordnet.

i

Sollte der Test schon mehrmals gespielt

worden sein, erhdlt der Nutzer einen Hier klicken, wenn das Quadrat

Uberblick tiber seine Leistungsentwick- ! an derselben Position j
lung. Hierzu wird keine Registrierung st i

bendtigt.
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Wews | Experierrat | Forum | Gehimipgging | Service 8 Tools | SebaZests | Figurirainer 00.‘
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Positionen innerhalb sines Rasters.

Keankeaitan | symptoms | vorscege s Tharpien | Mediamants | speciats Wenn das Quadrat auf derseiben
Position steht wie Twel Schritte

‘vorher, Klicken Sie auf die
Schaltfiache.

o . & Wie gut sind Sie im Vergleich tu
Gehirnjogging anderen?

Merktest

Digsen Test gibt &5 in Twel Varianten:

n In der ersten Variante missen Sie sich
N merken, ob das Quadrat zwei Schritte
2uvor auf derselben Position stand.

Die zweite Variante beinhaltet
zusdtzlich zur Position auch einen
Wechsel der Farbe. Sie missen sich
also Twel Dinge merken.

S wnd Bier: Gesardnet s Liteine » Genmipgging s Merdest

Wie fit kst ihr ? Finden $ie @5 einfach
dem Merktest auf Lifeline.de heraus. Sobald Sie die Aufgabe
geschafft haben, konnen Sie anhand einer Auswertung Ihre
Laist mit anderen Usern vergieichen — ohne sich datur
registrieren Tu mossen!

.
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Auswertung: et in lhver Abergrpre
Der Test ist beendet. T ]
Sie haben 54 Punkte erreicht.

Mshr Puritts amaichien: Be s s Bs

Weniger Punkin srzislier:  BSw  TTw Tw Elu

Wie gut sind Sie im Verglelch tu anderen?

s parainiich Enteickleng

— Oi @i 53 M

Biitte wahlen und kickenl

[ | pSee————
Position & Farbe

ha ver 2 S

Thre Altersgruppe:

in Farbe
ik ver 2 e
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iPad kompatibe|

- steigert die Konzentration -
« trainiert die Wahrnehmung -
« fordert die Schnelligkeit

Der Blickfang

Ein anspruchsvolles Training zur Steige-
rung der Wahrnehmung und der Blick-
spanne.

Dem Nutzer wird anfangs ein 8 mal 8 44
Quadrate groBes Farbfeld prasentiert,
auf dem er eine vorgegebene Farbkom-
bination durch Anklicken finden soll.

Mit jedem Level steigt der Schwierig-
keitsgrad, indem in kiirzerer Zeit ein
grof3eres Feld durchsucht werden muss.

Nach Beendigung des Tests erhalt der

Nutzer eine personliche Auswertung,
die die eigene Leistung im Verhaltnis zu
anderen Spielern einordnet.

Sollte der Test schon mehrmals gespielt
worden sein, erhalt der Nutzer einen
Uberblick (iber seine Leistungsentwick-
lung. Hierzu wird keine Registrierung
bendtigt.

Thames | Schisgasien | Uscisse | Loge

el 15

MACHRICHTEN

WISSEN MEDIATHEK

St 3 Spiele >

WAHRNEHMUNGSSTEIGERUNG

Wahmehmungstest

Stigeem Sie Ine Vshrrashmung und Blkkepanne:

Punite: 108

EEEEEEEEEN - s
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In einem Farbfeld soll @ine bestimmie
Farbkombination gefunden werden.
Datur haben $ie einige Sekunden Zeit.
Von Level zu Level nimmt dis
Zeitspanne ab oder das Farbfeld wird
groar.

Wie schnell sind Sie im Vergleich ru

Finden Sie

diese ‘
Kombination: ’
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Auswertung:

et in lhver Abergrpre
Der Test ist beendet. i A8 d
Sie haben 151 Punkte emeicht.

Finden Sie diese
Kombination:

- Mshr Puritts amaichien: 30w A0 37w 3w

Weniger Punkin srzieller:  £9%  S9% 6w E1x

Wie gut sind Sie im Vergleleh 2w anderen?
T paraéniche Entwicklang:

Sia alnd:

Thre Altersgruppe:

START MACHRICHTEN WISSEN | MEDIATHEK 2

Referenz

service denksport.de Ihr Ansprechpartner: Pia Mancini / +49 6101 657 90 10 / service@denksport.de




Der Clevere

Ein aktives Spiel fiir helle Kbpfe jeden
Alters, das die wichtige Grundfahigkeit
des Kopfrechnens mit Spal3 und Anreiz
trainiert.

Der Nutzer 16st in einer vorgegebenen
Zeit so viele Rechenaufgaben wie mog-
lich. Dabei steigt der Schwierigkeitsgrad
(Addition, Subtraktion, Multiplikation,
Division) stetig.

Nach Beendigung des Tests erhalt der
Nutzer eine personliche Auswertung,
die die eigene Leistung im Verhaltnis zu
anderen Spielern einordnet.

Sollte der Test schon mehrmals gespielt
worden sein, erhadlt der Nutzer einen
Uberblick (iber seine Leistungsentwick-
lung. Hierzu wird keine Registrierung
bendétigt.

Wews | Expariencat | Forsm | Getimpggng | Service d Tosk | Sebatests | Figurane

life |- [ 83

Krankheaen | sympome | vorscrge & Theragen | Meaikamests | sprcias
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Gehirnjogging &

Rechentest

Mathe ist nicht jsdermanns Sache, Tretzdem seliten Sie thre
nicht und lieber mal den

sigensn Kopt Der
Rechtest auf Lifeline_de bietet Ihnen die Moglichkeit. Ihre
Rechenfahigkeit auf den Prufstand zu stellen und glei

2

1 79

| 51+17=3 I
2x12=24 l

denksport.de

iPad kompatibe|

« fiir jedes Alter -
« fordert die Schnelligkeit
« trainiert das Kopfrechnen «

171 ‘

|

94 /62 [* 53 = g5

84 + 44 + 88 = 186
21-30+3=48

v T W A —

Es werden mathematische
Gleichungen gezeigt, bel denen dis
‘Operatoren fehlen. Setzen Sie die
richtigen Zeichen [+, - =, %) win, Sie
haben 30 Sekunden Zeit. Fur jede
richtige Losung werden 5 Sekunden
gutgeschrieben.

] + +
29@3@6 = 522

3 %10 + 21 = 51

Die “Punkt vor Strich*-Rege! wird bel
diesem Test nicht berficksichtigt!

55-36-5=14

50451 - 68 = 76

3

Auswertung: et in lhver Abergrpre
Der Test ist beendet. i i8R
Sie haben 338 Punkte emeicht.

Mshr Puritts amaichien: LI By Ts 1w

Weniger Punkie srzislier:  91% 9% 92w Elw

Wie gut sind Sie im Verglelch tu anderen?

e oh of

35 oder mehr

s perainiicis Enteicklong:

Thre Altersgruppe:
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Der Forscher

Zitate sind seit jeher beliebt und dienen
haufig der Garnierung von Reden und
Prasentationen.

Bei diesem Denkspiel werden die Buch-
staben der Zitate durch verschiedene
Symbole ersetzt. Der gelibte Tuftler
erkennt an der Position und Haufigkeit
bestimmte Muster und kann dadurch
das Zitat nach und nach entschlisseln.

Unsere umfangreiche Zitate-Datenbank
liefert die Grundlage fiir dieses Spiel.
Aber auch eigene Zitate oder Spriiche
zu bestimmten Themengebieten kon-
nen integriert werden.

m MARIENSCHULE
SCHWAGSTORF
Unar wes Hauptschule

Urmapchus Schmagetat | itamat | Garknpert

Denksport
Wekches Zitat wurde hler verschissolt?
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« beliebte Knobelei -
- steigert den Wortschatz «
« fordert die Redegewandtheit «

Entschliisseln Sie diesen Text:
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« Gewinnspiele «
« Produkteinfiihrungen -
« Themenbezogene Tests -

Sie suchen das AuBergewohnliche?

Gerne setzen wir lhre Vorstellungen fiir
ein individuelles Online-Ratsel oder Ge-
winnspiel um.

Unsere Kunden nutzen diese Moglich- o

[ —
M starigting haben

keit zur Steigerung der Bekanntheit und e e
Beliebtheit der eigenen Internetseite,
zur Usergewinnung, zur Kundenbin-
dung und zur Generierung von Mail-
Adressen.

Unsere Erfahrung reicht von schnell und
einfach durchfiihrbaren Online-Spielen
bis zu komplexen Gewinnspielen mit
mehreren Leveln.

Wenn lhnen eines unserer Online-Ratsel
gefallt, kdnnen wir dieses Grundprinzip
Ihren Wiinschen entsprechend umge-

stalten.
Beispielsweise kann das Memo-Spiel s -
mit Bildern lhrer Produkte ausgestattet o
und als Gewinnspiel konzipiert werden. Elssniatane CuE [_i] I e R i
So lernt der User zusatzlich zum Spiel- B e e T e P o oy e s, O o e
spal3 lhre Produkte kennen. Durch die e St 2 e O, R SR A e R
bildhafte Darstellung werden diese im ?ﬁ";—m“fz’“ - e
Langzeitgedachtnis verankert. i Frenten s e Sy

i il i it ainie Frimarkalie ek 7. Generalprode durch.
Es ist auch méglich, mehrere Spielprin- T 0 st P e e
zipien miteinander zu kombinieren oder I o mesi )
etwas ganz Neues flir Sie zu entwickeln.
Sprechen Sie uns einfach an. Gerne be- _
sprechen wir unverbindlich gemeinsam
mit Ihnen die Moglichkeiten. —— N

JANOSEH mono
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Unsere Kunden

1. Alle Spiele sind auf Wunsch voll-
standig an Ihre Cl anpassbar. Hier-
zu konnen Sie uns ein genaues
Template geben oder Beispiel-
dokumente, nach denen wir ein
Design fiir Sie umsetzen.

2. Die Spiele werden per I-Frame
oder JavaScript, wie auch bei
Werbebannern Ublich, auf lhrer
Website integriert. Das von Ilhnen
benutzte CMS ist dabei Neben-
sache. Weitere Einbindungsarten
sind auf Wunsch moglich.

3. Aktualisierungen oder Browser-
optimierungen werden automa-
tisch eingespielt. Von lhrer Seite
sind nach der einmaligen Einrich-
tung keine Schritte mehr nétig.

Kontakt

Service:Denksport

Falgraff und Kiirsteiner GbR
Bergstral3e 98

61118 Bad Vilbel

www.service-denksport.de

Ihr Ansprechpartner

Pia Mancini

Tel. +4961016579010
Fax +49610165790 11

service@denksport.de

service denksport.de ... das gripst!


http://www.service-denksport.de

