
TESTS  •  SUDOKU  •  GEHIRNJOGGING
KREUZWORTRÄTSEL  •  MEMO  •  SPIELE

Attraktive Spielideen für Ihre Website
Online-Content von Service:Denksport
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Liebe Denksport-Freunde!

Es freut mich, dass Sie sich für unser 
Online-Angebot interessieren.

Unsere Denksport-Spiele bringen Ihnen 
neue User und halten bestehende Besu-
cher länger auf Ihrer Website.

In meinen Seminaren als Gedächtnis-
trainer kam immer wieder die Frage auf, 
wie man sich auch zu Hause geistig fit 
halten kann. Daraus entwickelten wir ein 
umfassendes Online-Angebot, mit dem 
jeder spielerisch seine mentale Fitness 
steigert. Darin sind auch Klassiker wie 
Sudoku und Kreuzworträtsel enthalten, 
die auf keinem Portal fehlen sollten.

Wenn Sie an einer individuellen Lösung 
für Ihr Webangebot interessiert sind, 
entwickeln wir gerne Spielideen, mit 
oder ohne Gewinnmöglichkeit, nach 
Ihren Wünschen .

Für Fragen zu unserem Angebot stehen 
wir Ihnen gerne zur Verfügung.

Es würde uns freuen, auch für Ihren 
Webauftritt neue Nutzer zu gewinnen 
bzw. Besucher Ihrer Website nachhaltig 
zu begeistern.

Herzliche Grüße

Gründer und Geschäftsführer

Unsere Dienstleistung
„Mit unserem Content runden Sie Ihre 

Angebotspalette ab und gewinnen 
neue Usergruppen!“

Ihr Ansprechpartner:  Pia Mancini  /  +49 6101 657 90 10  /  service@denksport.de



Sudoku

Referenz
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•  Longseller  •
•  beliebt und bewährt  •

•  fördert das logische Denken  •Der Kombinierer

Das Zahlenrätsel erfreut sich seit vielen 
Jahren einer großen Beliebtheit.

Es fördert und fordert Logik und Kon-
zentration und verlangt jedem Durch-
haltewillen und Ausdauer ab.

Unser Angebot umfasst drei Schwierig-
keitsgrade und bietet beliebte Zusatz-
funktionen wie z. B. Hervorhebung 
oder automatische Vorselektion, um 
sich allein auf die logischen Zusammen- 
hänge konzentrieren zu können.

Die Aktualisierung der Rätsel erfolgt je 
nach Wunsch täglich, wöchentlich oder 
monatlich.



Referenz
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•  für kluge Köpfe  •
•  erweitert den Wortschatz  •

•  zählt zu den Standards  •Der Klassiker

Ihre User trainieren ihren Wortschatz, 
Sprachgewandtheit und ihre Allgemein-
bildung.

Schwere, für ihn scheinbar unlösbare 
Begriffe, kann sich der User vorgeben 
lassen. 

Die Aktualisierung der Rätsel erfolgt je 
nach Wunsch täglich, wöchentlich oder 
monatlich.

Diesen Klassiker gibt es in drei Varianten:

Kreuzworträtsel 
Kreuzwortgitter

Die passenden Begriffe müssen anhand 
einer Beschreibung gefunden werden.

Schüttelgitter

Von den einzelnen Begriffen sind die 
Buchstaben in veränderter Reihenfolge 
vorgegeben. Dieses Rätsel muss allein 
durch logische Schlußfolgerung gelöst 
werden.

Kreuzworträtsel



Referenz
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•  Produkte spielerisch verankern  •
•  steigert die Konzentration  •
•  trainiert die Merkfähigkeit  •Der Einprägsame

Bekannt und beliebt aus Kindheitstagen 
zur Steigerung der Gedächtnisleistung. 
Es sind vielfältige Motive oder Bildge-
staltungen möglich. Gerne auch indivi-
duell auf Ihre Wünsche zugeschnitten. 
Ihr Logo oder Ihre Produkte können so 
spielerisch gelernt werden.

Nach Beendigung des Spiels erhält der 
Nutzer eine persönliche Auswertung, 
die die eigene Leistung im Verhältnis zu 
anderen Spielern einordnet.

Memo-Spiel de luxe

Diese Version lässt sich sehr gut für ei-
ne Produkteinführung oder andere 
Kommunikationsmaßnahmen nutzen. 
Nach erfolgreichem Aufdecken eines 
Pärchens werden dem Spieler Produkt-
informationen angezeigt. Auf Wunsch 
inklusive Bestelllink.

Memo-Spiel



iPad kompatibel
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Referenz

•  fördert die Konzentration  •
•  trainiert die Merkfähigkeit  •

•  weckt den Ergeiz  •Der Unbestechliche

Schnelligkeit, Konzentration und Erin-
nerungsvermögen sind die Herausfor-
derungen des Merktests.

In einer Spielfläche mit 3 mal 3 Feldern 
wird alle paar Sekunden eines der Fel-
der durch ein Symbol markiert. War 
das selbe Feld zwei Schritte zuvor auch 
schon markiert, muss dies durch Tasten-
druck bestätigt werden. In einer zweiten 
Schwierigkeitsstufe ist neben der Positi-
on auch noch auf die Farbe zu achten.

Nach Beendigung des Tests erhält der 
Nutzer eine persönliche Auswertung, 
die die eigene Leistung im Verhältnis zu 
anderen Spielern einordnet.

Sollte der Test schon mehrmals gespielt 
worden sein, erhält der Nutzer einen 
Überblick über seine Leistungsentwick-
lung. Hierzu wird keine Registrierung 
benötigt.

Merktest



iPad kompatibel
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Referenz

•  steigert die Konzentration  •
•  trainiert die Wahrnehmung  •

•  fördert die Schnelligkeit  •Der Blickfang

Ein anspruchsvolles Training zur Steige-
rung der Wahrnehmung und der Blick-
spanne.

Dem Nutzer wird anfangs ein 8 mal 8 
Quadrate großes Farbfeld präsentiert, 
auf dem er eine vorgegebene Farbkom-
bination durch Anklicken finden soll. 

Mit jedem Level steigt der Schwierig-
keitsgrad, indem in kürzerer Zeit ein 
größeres Feld durchsucht werden muss. 

Nach Beendigung des Tests erhält der 
Nutzer eine persönliche Auswertung, 
die die eigene Leistung im Verhältnis zu 
anderen Spielern einordnet.

Sollte der Test schon mehrmals gespielt 
worden sein, erhält der Nutzer einen 
Überblick über seine Leistungsentwick-
lung. Hierzu wird keine Registrierung 
benötigt.

Wahrnehmungstest



iPad kompatibel
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Referenz

•  für jedes Alter  •
•  fördert die Schnelligkeit  •

•  trainiert das Kopfrechnen  •Der Clevere

Ein aktives Spiel für helle Köpfe jeden 
Alters, das die wichtige Grundfähigkeit 
des Kopfrechnens mit Spaß und Anreiz 
trainiert.

Der Nutzer löst in einer vorgegebenen 
Zeit so viele Rechenaufgaben wie mög-
lich. Dabei steigt der Schwierigkeitsgrad 
(Addition, Subtraktion, Multiplikation, 
Division) stetig.

Nach Beendigung des Tests erhält der 
Nutzer eine persönliche Auswertung, 
die die eigene Leistung im Verhältnis zu 
anderen Spielern einordnet.

Sollte der Test schon mehrmals gespielt 
worden sein, erhält der Nutzer einen 
Überblick über seine Leistungsentwick-
lung. Hierzu wird keine Registrierung 
benötigt.

Rechentest
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•  beliebte Knobelei  •
•  steigert den Wortschatz  •

•  fördert die Redegewandtheit  •Der Forscher

Zitate sind seit jeher beliebt und dienen 
häufig der Garnierung von Reden und 
Präsentationen.

Bei diesem Denkspiel werden die Buch-
staben der Zitate durch verschiedene 
Symbole ersetzt. Der geübte Tüftler 
erkennt an der Position und Häufigkeit 
bestimmte Muster und kann dadurch 
das Zitat nach und nach entschlüsseln.

Unsere umfangreiche Zitate-Datenbank 
liefert die Grundlage für dieses Spiel. 
Aber auch eigene Zitate oder Sprüche 
zu bestimmten Themengebieten kön-
nen integriert werden. 

Geheimschrift



iPad kompatibel
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•  Gewinnspiele  •
•  Produkteinführungen  •

•  Themenbezogene Tests  •

Individuelle Spiele

Sie suchen das Außergewöhnliche?

Gerne setzen wir Ihre Vorstellungen für 
ein individuelles Online-Rätsel oder Ge-
winnspiel um.

Unsere Kunden nutzen diese Möglich-
keit zur Steigerung der Bekanntheit und 
Beliebtheit der eigenen Internetseite, 
zur Usergewinnung, zur Kundenbin-
dung und zur Generierung von Mail-
Adressen.

Unsere Erfahrung reicht von schnell und 
einfach durchführbaren Online-Spielen 
bis zu komplexen Gewinnspielen mit 
mehreren Leveln.

Wenn Ihnen eines unserer Online-Rätsel 
gefällt, können wir dieses Grundprinzip 
Ihren Wünschen entsprechend umge-
stalten.

Beispielsweise kann das Memo-Spiel 
mit Bildern Ihrer Produkte ausgestattet 
und als Gewinnspiel konzipiert werden. 
So lernt der User zusätzlich zum Spiel-
spaß Ihre Produkte kennen. Durch die 
bildhafte Darstellung werden diese im 
Langzeitgedächtnis verankert.

Es ist auch möglich, mehrere Spielprin-
zipien miteinander zu kombinieren oder 
etwas ganz Neues für Sie zu entwickeln.
Sprechen Sie uns einfach an. Gerne be-
sprechen wir unverbindlich gemeinsam 
mit Ihnen die Möglichkeiten.



... das gripst!

Alle Spiele sind auf Wunsch voll-
ständig an Ihre CI anpassbar. Hier-
zu können Sie uns ein genaues 
Template geben oder Beispiel-
dokumente, nach denen wir ein 
Design für Sie umsetzen.

Die Spiele werden per I-Frame 
oder JavaScript, wie auch bei 
Werbebannern üblich, auf Ihrer 
Website integriert. Das von Ihnen 
benutzte CMS ist dabei Neben-
sache. Weitere Einbindungsarten 
sind auf Wunsch möglich.

Aktualisierungen oder Browser-
optimierungen werden automa-
tisch eingespielt. Von Ihrer Seite 
sind nach der einmaligen Einrich-
tung keine Schritte mehr nötig.

Unsere Kunden

Information

Kontakt
Service:Denksport 
Fülgraff und Kürsteiner GbR 
Bergstraße 98 
61118 Bad Vilbel

www.service-denksport.de

Ihr Ansprechpartner

Pia Mancini

Tel.   +49 6101 657 90 10 
Fax   +49 6101 657 90 11

service@denksport.de
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